Pawel Stacewicz

PODSTAWY SWIATOPOGLADU
INFORMATYCZNEGO

Lektura do wpisu blogowego o podobnym tytule, wprowadzajaca w temat $wiatopogladu
informatycznego — rozumianego jako zjawisko kulturowe, wtasciwe erze informatyczne;j,
powiazane na rézne sposoby z naukami szczegétowymi (gidéwnie za$ z informatyka). Podstawe
uwag stanowia wybrane fragmenty ksiazki ,,Umyst — Komputer — Swiat” oraz niektére wpisy z
blogu. Uwagi te moga stanowi¢ punkt wyjécia do wystapienia seminaryjnego lub artykutu
prezentujacego $wiatopoglad informatyczny.

Kluczowe pojecia:

swiatopoglad informatyczny (informatyzm), era informatyczna, swiadomos¢ informatyczna
(technologiczna i ogolna; preswiadomosc i podswiadomosc), informacja, algorytm, automat,
modelowanie informatyczne, metodologia informatyczna, informatyka ogolna.

1. Swiatopoglad informatyczny (SPI), zwany tez informatyzmem, stanowi dojrzaty wyraz
swiadomosci spoteczefstwa informacyjnego, ktére to spoleczenstwo uksztattowato si¢ w
epoce postindustrialnej, naznaczonej wszechobecnoscia informacji i urzadzen do jej
przetwarzania.

Epoke t¢ mozemy nazwac erq informatyczng; informatyzm zas to §wiatopoglad jej wtasciwy.

Uwagi
1.1. Jesli za kryterium podziatu faz rozwojowych ludzkiej cywilizacji uznaé typ
dominujacej w okreslonym czasie technologii, to er¢ informatyczng poprzedzaty:
a) era rolnicza (technologie manualne; zwiazane giéwnie z uprawa ziemi), oraz
b) era przemystowa (techniki przetwarzania energii; maszyny, silniki, etc).
1.2. Za symboliczny poczatek ery informatycznej nalezy uzna¢ rok 1936, w ktérym Alan
Turing sformutowat stynna koncepcj¢ maszyny Turinga — stanowiaca teoretyczny
fundament pod przyszte techniki algorytmiczne i komputerowe. (W tymze roku ukazato
si¢ kilka innych prac podejmujacych t¢ sama tematyke — autorstwa E. Posta i A. Churcha,
a wczesniej K. Godla).
1.3. Wynalazkiem praktycznym (w przeciwienstwie do stricte teoretycznej konstrukcji
Turinga), ktéry pozwolit nowej erze zaistnie¢, a dzi§ warunkuje jej rozwoj, jest komputer
cyfrowy. Wspotczesnym dopelnieniem tegoz wynalazku, czyniacym z pojedynczych
komputeréw uktady zdolne wspétdziata¢ w skali globalnej, jest Internet.
1.4. Niezaleznie od pewnych konstrukcji inzynierskich (i stojacych za nimi idei
matematycznych) do zaistnienia ery informatycznej przyczynity si¢ fundamentalne
odkrycia w biologii, dotyczace zawarto$ci informacyjnej organizméw zywych (gendw,
kodu DNA, mechanizméw dziedziczenia, ewolucyjnego schematu rozwoju).

2. Bedaca podstawa SPI  swiadomos¢ informatyczna ($wiadomos$¢ wlasciwa erze
informatycznej) ma dwie podstawowe odmiany, ktére u konkretnych ludzi nie musza
wystgpowac tacznie:

(a) Swiadomos¢ technologiczng — zwiazana z uzytkowaniem réznych urzadzen do
przetwarzania danych, gtéwnie komputeréw (bylby to waski wymiar §wiadomosci),



oraz

(b) swiadomos¢ ogdlng — zbudowana na wiedzy/przekonaniu, ze pojgcia informacji 1 systemu
informatycznego wykraczaja daleko poza ludzkie artefakty/wytwory; a dotycza takze
organizmow, ludzkiego umystu i réznych struktur spotecznych. (bylby to szeroki wymiar
Swiadomosci)

2a. Kazda z wymienionych odmian §wiadomosci informatycznej ma trzy sktadniki:

(a) poznawczy — mniej lub bardziej rozlegta wiedza teoretyczna o metodach pozyskiwania,
przechowywania, przetwarzania, przekazywania informacji oraz jej zastosowaniach;

(b) prakseologiczny (praktyczny) — zwiazany z efektywnym wykorzystywaniem wiedzy o
informacji i systemach do jej przetwarzania;

(c) aksjologiczny — przekonanie o tym, ze posiadanie informacji, wiedza o jej istocie, a takze
pewne umiejgtnosci ,,informatyczne”, sa dobrami/warto$ciami, o ktére nalezy zabiegac.

Uwagi
2.1. Cho¢ swiadomos¢ informatyczna mogta zaistnie¢ w pelni dopiero w drugiej potowie
wieku XX (zdominowanej przez elektroniczne technologie przetwarzania danych), to
pewne jej pierwociny — ktére mozemy nazwacC informatyczng preswiadomosciq —
przenikaja cate dzieje ludzkiej cywilizacji. Jej wyraz i owoc zarazem stanowia
przetomowe wynalazki, bedace kamieniami milowymi cywilizacyjnego postgpu: mowa,
systemy liczbowe, pismo, liczydto, biblioteka, druk (wszystkie one stuza utrwalaniu i
przekazywaniu pewnych form informacji).
2.2. Z uwagi na 2.1, a takze ze wzgledu na fakt, ze wspotczesny czlowiek niemal od
narodzin zyje w otoczeniu technik i urzadzen informatycznych, mozna méwi¢ o czyms$ w
rodzaju informatycznej podswiadomosci — jakim§ nieuswiadomionym do konca czuciu i
rozumieniu otaczajacego nas zywiotu informacji.
2.3. U wigkszosci ludzi informatyczna podswiadomos¢ wyraza si¢ w znajomosci pewnych
,obiegowych” faktéw dotyczacych informacji (ktéra to znajomo$¢ mozna uznaé za
najptytsza warstwe Swiadomosci informatycznej).
Oto przyktady takich faktéw: a) informacja jest czym$§ co opisuje i reprezentuje (np.
wewnatrz pamigci komputera) obiekty istniejace w Swiecie; b) najprostszym sposobem
zapisu informacji, stosowanym np. wewnatrz komputeréw cyfrowych, jest zapis zero-
jedynkowy; b) wewnatrz kazdej komorki organizmu tkwi pewien kod (kod DNA), ktéry
warunkuje rozwoj tegoz organizmu; d) ludzki umyst tym rézni si¢ od ciata, ze przetwarza
informacje.
2.4. Dojrzata posta¢ §wiadomosci informatycznej niewatpliwie taczy si¢ z doniosta dla
zachodniej cywilizacji idea racjonalnosci, ktéra ,przejawia sie w dqznosciach do
pozyskiwania wiedzy, jej utrwalania i przekazywania, jej przetwarzania na poszukiwane
rozwiqzania” (W. Marciszewski; U-K-S, s. 214). Owemu zwiazkowi ,,cywilizacyjnemu”
odpowiada wazna relacja pojeciowa migdzy pojeciami informacji i wiedzy (wiedza
bylaby informacja dostatecznie dobrze uzasadniong; czyli elementem koniecznym dazenia
do wiedzy bytoby pozyskiwanie informacji).

3. Granica migdzy $wiadomoscia informatyczna a §wiatopogladem informatycznym (SPI) nie
jest ostra: Swiatopoglad ma charakter bardziej cafosciowy, dotyczy wszelkich (lub
dostatecznie wielu) aspektow rzeczywistosci, a wymaga posiadania (przez dana jednostke)
swiadomosci zaréwno technologicznej, jak 1 ogélnej, obejmujacej nadto wszystkie trzy
sktadniki (poznawczy, prakseologiczny i aksjologiczny).



3a. Warunek dodatkowy — mozemy nazwac¢ go glebokq swiadomosciq informatyczng — to
znajomo$¢ logiczno-matematycznych podstaw wspotczesnych technik przetwarzania danych i
wynikajaca z tej wiedzy Swiadomos¢ ograniczen tychze technik.

Uwagi
3.1. Niezwykle wazna idea teoretyczna, ktéra pozwolita od razu, u zarania ery
informatycznej, zidentyfikowa¢ istotne ograniczenia technik informatycznych jest
uniwersalna maszyna Turinga (chodzi o problem stopu i jemu pokrewne).
3.2. Idea jeszcze glebsza i jeszcze starsza to idea kodowania matematycznego (w tym
liczbowego), ktora otworzyta droge ekspansji komputeréw - jako maszyn operujacych na
kodach liczbowych, reprezentujacych bardzo ré6znorodne obiekty.

4. 7 uwagi na 3a. trzeba stwierdzi¢, ze SPI, jako dojrzaty i gleboki wyraz informatycznej
swiadomosci, wyrasta z refleksji naukowej (zwiazanej gléwnie z matematyka, logika,
informatyka, fizyka i1 biologia), a ciazy ku filozofii (czyli ujgciu bardziej systematycznemu i
specjalistycznemu, osadzonemu nadto w historii tej dyscypliny).

Uwagi
4.1. W samej nazwie ,$wiatopoglad informatyczny” wyraza si¢ fakt rozpigcia tegoz
swiatopogladu migdzy naukami szczegotowymi (przede wszystkim informatyka;
wskazywana przez drugi czton nazwy) 1 filozofiq (bardzo bliska problematyce
swiatopogladowej; wedtug pewnej definicji ,,filozofia to systematyczna proba zbudowania
racjonalnego pogladu na §wiat”).
4.2. Miedzy SPI a naukami szczegétowymi wystgpuje swoiste sprzezenie zwrotne. Z
jednej strony, to wyniki pewnych nauk wptynety na uformowanie si¢ SPI, a z drugiej
strony, to SPI warunkuje informatyczny styl myslenia w niektérych naukach (np. biologii
czy psychologii), jak tez wplywa na powstawanie nowych dyscyplin (np. kognitywistyki).
4.3. By¢ moze nazwg ,,informatyzm” — rozumiang tu jako skrét okreslenia ,,Swiatopoglad
informatyczny” — nalezy zarezerwowac dla hipotetycznej filozofii przysziosci, filozofii
informatycznej, ktéra uformowataby si¢ na fundamencie omawianego $wiatopogladu. Ow
hipotetyczny filozoficzny informatyzm byltby zbiorem stanowisk o podobnym rozmachu
jak prady juz istniejace, np. materializm, idealizm czy mechanicyzm.
4.4. Istota filozoficznego informatyzmu byloby zatozenie o tym, ze kazdy byt miesci w
sobie pewna algorytmiczng zawartos¢ (tak czy inaczej kodowana), ktéra przesadza (na
rowni z substratem materialnym) o jego specyfice. Odlegtym pierwowzorem tego rodzaju
idei bylaby arystotelesowa koncepcja formy (w ujgciu dynamicznym, czyli formy jako
aktu).

5. Najwazniejsza nauka, do ktorej odwoluje si¢ informatyczny $wiatopoglad, jest
wspoélczesnie informatyka (rozumiana 1 teoretycznie, 1 technicznie) z jej trzema naczelnymi
pojeciami: informacjq (danymi), algorytmem i automatem.

5a. Istota SPI w jego warstwie poznawczej jest tendencja do opisywania/obja$niania jak
najwigkszej liczby zjawisk (technicznych, biologicznych, dotyczacych umystu, spotecznych)
w kategoriach trzech wymienionych poje¢ (a takze im pokrewnych lub na nich
nabudowanych).



Uwagi

5.1. Uprzywilejowana rola informatyki odr6znia epoke informatyczna od przemystowej,
w ktorej nauka dominujaca, dajaca podstawy Odwczesnemu §wiatopogladowi,, byta fizyka
(wraz z licznymi zastosowaniami).

5.2. Trzy wymienione pojgcia — tj. informacja, algorytm i1 automat — sa na polu
informatyki (a niekiedy i matematyki) uscislane za pomoca jasnych i wyraznych pojec
technicznych, np. algorytm za pomoca pojgcia uniwersalnej maszyny Turinga (UMT), a
informacja za pomoca pojecia danych i cyfrowego kodu'.

5.3. Typowymi przyktadami szerszego, pozainformatycznego, zastosowania trzech w/w
poje¢ sa rézne informatyczne modele umystu (ré6zne — bo odwotujace si¢ do réznych
typéw systeméw informatycznych, np. z jednej strony cyfrowych, a z drugiej,
analogowych). Tego rodzaju podejscie do modelowania umyslu nazywa si¢ niekiedy
komputacjonizmem.

5.4. Tre$¢ punktu Sa niekoniecznie trzeba wiaza¢ ze $wiatopogladem. Mozna twierdzié¢
mianowicie, ze uprawiajac nauke, nie trzeba przyjmowac¢ okreslonego $wiatopogladu:
Wystarczy przyja¢ pewna metodologi¢ badan, tzw. metodologie informatyczng, ktéra
wspiera si¢ na wstepnym zatozeniu (niekoniecznie $wiatopogladowym), ze modele
informatyczne sa najbardziej adekwatnymi modelami pewnej klasy zjawisk (np.
umystowych).

6. W bliskim zwiazku z punktem 5a pozostaje pewien kluczowy postulat metodologiczny
$wiatopogladu informatycznego (bedacy jednoczes$nie prognoza co do dalszych loséw
informatyki). Zgodnie z nim powinna powsta¢ nowa nauka unifikujaca, zwana informatykq
0golng, ktéra na odpowiednio wysokim poziomie ogdlnosci opisywataby rézne systemy do
przetwarzania informacji: i komputerowe, 1 naturalne (biologiczne), i spoteczne.

Uwagi

6.1 Typowe przyktady systemow, ktére mogltyby wchodzi¢ w zakres informatyki ogélnej
to: mézg, umyst, organizm zywy, bank, uczelnia wyzsza. Z pewnego punktu widzenia
kazdy z nich odbiera, przetwarza i1 wytwarza informacje zakodowane w okreslony sposéb
(np. w przypadku mézgu sa to pewne uktady pobudzen neuronalnych, a w przypadku
umystu m.in. obrazy i teksty).

6.2. Zachodzi wazne pytanie, na ile projekt nowej unifikujacej nauki, zwanej informatyka
0g0lna, jest podobny do projektu juz historycznego, tj. projektu cybernetyki. By¢ moze
chodzi o nowe jakby wcielenie cybernetyki, ktéra wydata z siebie informatyke, a teraz na
innym jakosciowo poziomie, z nowym zasobem poje¢ 1 narzgdzi (informatycznych
wlasnie), moze powrdci¢ na naukowo-kulturowa sceng.

7. SPI, jako $wiatopoglad ugruntowany naukowo, mieéci w sobie pewne charakterystyczne
tezy (np. taka, ze informacje mozna kodowac liczbowo; o innych powiemy w drugiej czgsci
szkicu), w wigkszej mierze jednak jest okreslony przez pewien zbior otwartych pytan (np.
»Czym jest informacja?” — pytanie fundamentalne; ,,Czy wszelkie formy poznania daje sie
zrealizowac¢ sztucznie za pomocq cyfrowych technik przetwarzania danych” — pytanie
powiazane z badaniami nad SI).

!'Z uscisleniami tymi wiaze si¢ szereg pytan otwartych, np. ,,Czy wolno definiowa¢ algorytmy szerzej, za pomocq
schematow wykraczajqcych poza UMT?”, ktére powoduja, ze SPI nie jest pogladem zamknigtym — o czym dale;j.



