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Badania nad cywilizacja informacyjna, zwana takze informatyczna,
komputerowa, cyfrowa, sieciowg, internetowa, czy multimedialng, przybieraja
dwojaki charakter:

1. bezposredni i catosciowy — kiedy odnoszg si¢ do catoksztaltu zjawisk i
proceséw informacyjnych wspétczesnego Swiata, takich jak globalizacja,
albo

2. posredni i czeSciowy - kiedy koncentrujg si¢ na transformacji wybranych
aspektéow lub fragmentéw spoteczenstwa informacyjnego, takich jak
Internet.

W Polsce przewazaja analizy szczegétowe podejmowane na gruncie nauk
politechnicznych,  pedagogicznych,  psychologicznych,  socjologicznych,
prawnych, czy ekonomicznych. Z kolei w literaturze §wiatowej mozna znalez¢
wiele opracowan o charakterze bardziej syntetycznym o podtozu politologicznym,
kulturoznawczym, czy filozoficznym.

Zamierzeniem przyjetym w ramach niniejszych badan jest ogarnigcie
catoksztattu symptoméw nowego porzadku $wiatowego, u podtoza ktoérych lezg
nieznane dotad mozliwosci w zakresie automatyzacji przetwarzania informacji. O
ile bowiem juz do$¢ dobrze rozpoznano role informatyzacji na poziomie lokalnym
1 w perspektywie doraznej, to stosunkowo nie wiele si¢ méwi o jej roli na
poziomie globalnym i w perspektywie dziejowej. Mozna bez przesady
powiedzie¢, ze technologia informacyjna stanowi dzis gtéwny orez w zmaganiach
na cywilizacyjng skale.

W  sytuacji systematycznego ostabiania roli panstw narodowych,
pierwszoplanowa role we wspdiczesnym $wiecie odgrywaja cywilizacje jako
najszersze geograficznie i najdtuzsze historycznie zrzeszenia ludzi podzielajacych
te same albo podobne warto$ci. Ich przyszto$¢ rozstrzyga si¢ w cyberprzestrzeni,
bedacej piatg sferg (po ladzie, morzu, powietrzu i kosmosie) petnego spektrum
dominacji. Rzutuje ona bowiem na kondycje ludzi i pozycje spoteczenstw w
realprzestrzeni. Do rozpoznania tego rodzaju zjawisk i przewidywania tego typu
procesow najbardziej przydatne wydaja si¢ stwierdzenia filozoficzne (filozofii
klasycznej) oraz ustalenia cybernetyczne (cybernetyki spolecznej). Obie
dyscypliny, pierwsza humanistyczna i druga techniczna, tworza platforme
najbardziej rozleglych, a zarazem najscislej integrowanych badan. Ich celem jest
najszerzej rozumiane bezpieczenstwo jako bezpieczenstwo cywilizacyjne. Jego
wyznacznikiem jest odpowiednio szeroko rozumiane bezpieczenstwo
informacyjne jako bezpieczenstwo informacji (aspekt statyczny ilosciowego
zapewnienia rozliczalnosci informacji) oraz bezpieczenstwo informowania
(aspekt dynamiczny jakosciowej ochrony przed manipulacjg informacyjna).

Filozoficznie i cybernetycznie zinterpretowana plaszczyzna cywilizacyjna
wydaje si¢ najbardziej miarodajng (adekwatng) dla opisywania 1 wyjasniania
najbardziej ztozonych proceséw tj. jak globalizacja oraz obiektéw tj. internet. Na
tym dopiero poziomie generalizacji mozliwe jest dostrzezenie rzeczywistosci
ryzyka technologicznego, tak dla poszczegdlnych ludzi, jak réwniez catych
zbiorowosci, tak dla ich terazniejszosci, jak rowniez przysztosci.



I. METODOLOGIA

A.Bard, J.Soderqvist zauwazyli, ze; Paradygmat to powszechnie uznawany
sposob myslenia, ktory narzuca interpretacje obserwowanych faktow. Jego presja
jest tak silna, Ze nawet jesli fakty jawnie przeczqg obowiqzujgcemu
paradygmatowi, tym gorzej dla faktow. W pewnym momencie nastepuje jednak
rewolucja, stary paradygmat peka, i jego miejsce zastepuje nowy'. Spostrzezenie
to znajduje zastosowanie do dotychczasowego paradygmatu cywilizacji
informacyjnej, ktéry w §wietle faktow okazuje si¢ juz od dawna niewystarczajacy.
W Swietle nowego, proponowanego tu podejscia, metodologi¢ badan nad
cywilizacjg informacyjng cechuje:

1. podejscie multi-, inter-, i trans— dyscyplinarne (wielodziedzinowe,
mie¢dzydziedzinowe i1 ponaddziedzinowe),

2. ujecie horyzontalne majace na celu uwzglednienie najszerszego zakresu
uwarunkowan, w odréznieniu od wertykalnego (specjalistycznego),

3. integrowanie danych pochodzacych z wielu ré6znych zrédet, ze wzgledu na
ztozono$¢ rzeczywistych zjawisk 1 proceséw  wielopoziomowo
usieciowionego $wiata,

4. ujawnianie  dysonansu  pomiedzy szeroko = rozpowszechnianymi
deklaracjami, a faktycznie prowadzonymi dziataniami jak np. na rzecz
spoleczenstwa informacyjnego,

5. demitologizowanie panujacych przekonan i obnazanie funkcjonujacych
slogandw, jak zwlaszcza w odniesieniu do roli 1 znaczenia Internetu,

6. przelamywanie panujacych w nauce tabu przez podejmowanie szczegdlnie
politycznie niepoprawnych tematoéw, np. budowy globalnej infrastruktury
nieformalnej kontroli,

7. rozgraniczanie idealistycznego i realistycznego pojmowania $wiata jako
wyjsciowego, a nie zawsze uswiadamianego zatozenia na gruncie nauk
spolecznych,

8. wychodzenie od pierwotnego doswiadczenia i opisu faktow oraz dazenie
do ich ostatecznego wyjasnienia i zrozumienia przez wskazanie ztozonych
przyczyn,

9. stosowanie neologizméw na oznaczenie nowych i dotad nieznanych
zjawisk 1 procesOw, ktore nie zostaly jeszcze nazwane pomimo, ze si¢ juz
upowszechnity

10. taczenie najbardziej tradycyjnej filozofii (klasyczno-realistyczng) z
najbardziej nowoczesng technologig (spoteczno-cybernetyczng).

Zaproponowana metodologia odbiega od dominujacej wcigz konwencji
pozytywistycznej nauki (scientyzm) - konwencji waskich 1 zawezajacych sie
specjalizacji, opisujagcych powierzchniowe i naoczne zjawiska (fenomeny), a
mniej ujawniajacych glebokich i1 zlozonych przyczyn, w tym wewnetrznych i
zewngtrznych, bezposrednich i posrednich, formalnych i materialnych, blizszych,
dalszych i1 ostatecznych, czy sprawczych, wzorczych i celowych.

II. TERMINOLOGIA

Terminologia cywilizacji informacyjnej obejmuje pojecia zwigzane z
przejsciem od cywilizacji tradycyjnych do czego$§, co okreslamy mianem
cywilizacji informacyjnej. W ramach terminologii cywilizacji informacyjnej
sprecyzowania wymagaja pojecia:

' A.Bard, J.Soderqvist, Netokracja: nowa elita wtadzy i zycie po kapitalizmie, tt. P.Cyprianski,
Wstep E.Bendyk, Warszawa 2006, s.14.



1. cywilizacja — historycznie 1 geograficznie najszersze zrzeszenie, cechujace
si¢ wlasng metoda zorganizowania mig¢dzyludzkich relacji, w tym np.
etyczng albo techniczna,

2. informacja — treS¢ poznawcza zakorzeniona W rzeczywistosci,
aktualizowana w kontakcie poznajacego podmiotu z poznawanym
przedmiotem,

3. technika - caloksztalt wytworzonych przez czlowieka narzedzi

usprawniajacych i utatwiajacych celowo ukierunkowane dziatanie,
4. technologia — sposoby i1 metody poslugiwania si¢ narzedziami dla
realizacji zamierzonych celéw jako rezultatow,
5. etyka — nauka o moralnej warto$ci czynu, ktéra wyrosta z podzielanych w
spoleczenstwie przekonan na temat dobra i zta moralnego,
6. transformacja — zasadnicza przebudowa struktur i zmiana funkcji, jak np.
spoleczenstwa pod wptywem technologii przetwarzania informacji,
7. spoteczenstwo — caloksztalt miedzyludzkich relacji 1 interakcji
nakierowanych na realizacje wspo6lnych celéw.
Przedstawiona terminologia wymaga¢ bedzie rozszerzenia w toku omawiania
przeobrazen poszczegdlnych sktadnikéw cywilizacyjnych, dokonujacych si¢ w
zwigzku z upowszechnianiem zaawansowanych i wyrafinowanych metod 1
narze¢dzi masowego i automatyzowanego przetwarzania informacji.

III. SYMPTOMY

W nawigzaniu do glo$nych prac literatury $§wiatowej mozna wskazad
najwazniejsze symptomy zachodzacych zmian na cywilizacyjng skale pod
wpltywem upowszechnienia nowoczesnych metod i narzedzi przetwarzania
informacji. Wybrane symptomy cywilizacji informacyjne;j to:

1. Megatrendy (John Naisbitt) - programowane procesy globalne, ktérych

wdrozenie przebiega w sposdb rozproszony,

2. Technopol (Nil Postman) — miasto zbudowane w umystowej przestrzeni
oddziatywania techniki oraz za pomocg techniki,

3. Kornucopia (Zbigniew Brzezinski) — rég obfitosci dostarczajacy droga
sieciowg niemal wszystkiego czego dzisiejszy konsument potrzebuje,

4. Panoptykon (Michel Foucault) - architektura urzadzenia zapewniajgcego
peing i ciggly obserwacje zachowan i wyjawienie ich motywow,

5. Netokracja (Alexander Bard i Jan Soderqvist) — ustréj, w ktérym wiladze
sprawuja kreatorzy sieci, a podlegaja jej sieciowi konsumenci,

6. Symulakry (Jean Baudrillard) — obiekty, ktérych nie ma, cho¢ s3 masowo
postrzegane i zgodnie respektowane w usieciowionej zmystowosci i
umystowosci,

7. Astroturfing (Andreas von Rétyi) — symulowanie opinii publicznej w celu
wywotlania mylnego wrazenia.

List¢ owych symptoméw nalezatoby dtugo rozwija¢ w miare przechodzenia na
nizsze poziomy generalizacji oraz do wezszych obszaréw przeobrazen. Tym, co je
integruje s3 cyfrowe i sieciowe transfery informacyjne. Natomiast tym, co je
koordynuje sg formalne i nieformalne osrodki koordynacji, realizujace na ré6znych
poziomach sobie wlasciwe cele strategiczne, taktyczne i operacyjne. Kluczowym
zastosowaniem __ technologii __informacyjnych,  uzasadniajacym _ich
przyspieszony rozwdéj (nadrozwéj) sa wielopoziomowe i wieloaspektowe,
globalnie konsolidowane i hybrydowo realizowane wojny informacyjne. W
Swietle prowadzonych badan, najbardziej donioslym zastosowaniem
technologii informacyjnych jest dominacja w nowym porzadku Swiata.




IV. SYNONIMY

W literaturze polskiej i Swiatowej spotykane sg liczne okreSlenia, ktore
synonimicznie mozna odnie$¢ do cywilizacji informacyjnej. Synonimy te to m.in.:
1. Wielka transformacja (Karl Polanyi) — proces globalnego przechodzenia

od wielu cywilizacji do jednej zintegrowanej za pomocg informacji,

2. Zderzenie cywilizacji (Samuel Huntington) — konflikty zwigzane z
wttaczaniem poszczegblnych cywilizacji w jednolita matryce cywilizacji
globalne;j,

3. Cyfrowe zycie (Nicolas Negroponte) — zamiana atomowego tworzywa
zycia na tworzywo bitowe w postaci nowego spirytualizmu,

4. Spoteczenstwo sieci (Manuel Castells) — podigczenie pod system
rozleglych, totalnych i permanentnych interakcji,

5. Trzecia fala (Alvin Toffler) — informacyjny zalew wciagajacy jak tsunami
na gtebiny, z ktérych juz nie ma powrotu,

6. Tyrania chwili (Thomas Eriksen) — przyspieszenie tempa zycia do granic

bezruchu,

7. Plaski swiat (Thomas Friedman) — przenoszenie S$wiata na ekran
komputera, co wyréwnuje dla wszystkich globalne boisko konkurencyjne;j
ary,

8. Dyktatura relatywizmu (Roberto de Mattei) — zaplanowana destrukcja
wartosci w obrebie cywilizacji europejskiej,

9. Absolutna dominacja (William Engdahl) - panowanie w pelnym spektrum
konfliktu - na ladzie, w powietrzu, na morzu, w kosmosie i w
cyberprzestrzeni,

10. Nowy wspanialy swiat (Aldus Huxley) - wyzwalanie od trudéw Zzycia
dzigki inzynierii psychologicznej, spolecznej i genetycznej.

Przyktadowo tylko wymienione synonimy nowej cywilizacji, aspektowo
koncentrujg si¢ wokdét  jednego z nich, okreslonego tu mianem absolutnej
dominacji. Takim jest bowiem ukryty 1 rzeczywisty potencjat globalnej
infrastruktury informacyjnej. Nie jest on jak na razie powaznie traktowany i
szeroko znany, lecz banalizowany w przemysle science fiction, ktéry jednak
pod$swiadomie oswaja wszystkich nas z tego rodzaju perspektywa.

V. OBIEKTY

Cywilizacj¢ okreslang mianem informacyjnej tworza tzw. obiekty
informacyjne, uksztaltowane na bazie informacji i w toku jej eksploatacji.
Obiektami tymi sg m.in.:

1. Informizm - zalew informacyjny niweczacy funkcje informacyjna

informacji, zastepowang przez funkcj¢ motywacyjna,

2. Informatyzm — §wiatopoglad informacyjny redukujacy wszelkie przejawy

ludzkiej aktywnosci do postaci informacji,

3. Informacjonizm - informacyjny ustrdj spoteczny, ustrdj globalnego

spoleczenstwa informacyjnego z przewagg ustug informacyjnych,

4. Informacjonalizm — informatyczny ustrdj polityczny globalnego panstwa

informacyjnego, opartego na informacyjnym przymusie,

5. Infokracja — wtadza informacyjna jako sprawowana za pomocg i z

wykorzystaniem przewagi informacyjnej,

6. Informatokracja — wiladza informatyczna jako sprawowana przez

inzynier6w programujacych przetwarzanie informacji,



7. Informokracja — wladza nad Srodowiskiem informacyjnym, sprawowana
przez kreatoréw rozpowszechnianych informacji,
8. Infofagia — niepohamowana konsumpcja informacyjna, blokujaca
strukturalizowanie i wtasciwe wykorzystanie informacji,
9. Infomercja — komercja informacyjna, gdzie informacja jest tylko towarem
dla zaspakajania kreowanych potrzeb informacyjnych,
10. Infocity — miasto informacyjne jako stan informacyjnie zurbanizowane;j
(zabudowanej) i zindustrializowanej (uprzemystowionej) §wiadomosci,
11. Infotainment - rozrywka informacyjna, stuzaca przyjemnemu spedzaniu
czasu bez koniecznos$ci angazowania si¢ w zawarto$¢ informacji,
12. Infoterror — terror informacyjny powodowany presja niedajacego si¢
weryfikowac i eliminowa¢ szumu informacyjnego,
13. Infomachia — wojna informacyjna jako bezkrwawe zmagania o pozyskanie
mas dobrowolnych niewolnikéw informacji,
14. Infototalizm - przymus informacyjny monopoli informacyjnych,
niosgcych na wiele sposobéw to samo bezalternatywne przestanie.
Efektywnym rezultatem informacyjnej redukcji cywilizacji jest technicznie
operatywne administrowanie niemal wszelkimi jej sktadnikami i przejawami. O
ile bowiem nieskonczony w sfej strukturze Swiat realny wymyka si¢ zawsze
prébom pelnej i ostatecznej kontroli, to odmiennie $wiat wirtualny. W
cyberprzestrzeni kazdy przejaw i rodzaj aktywnosci moze by¢, i w znacznym
stopniu juz jest, w pelni definiowany i obserwowany. ,,Radosna”, a zarazem
bezpowrotna migracja do tego Swiata kryje najbardziej totalitarne ryzyko dla
ludzkie indywidualnej i zbiorowej wolnosci.

VI. PROCESY

Co$ co powszechnie okre§la si¢ mianem cywilizacji informacyjnej jest
nastepstwem kolejnych pozioméw zaawansowania i wyrafinowania operacji na
informacji, rozpoczynajacych si¢ od prostej informatyzacji a zmierzajacych ku
ztozonej cybernetyzacji zycia spolecznego, politycznego, ekonomicznego i
kulturalnego. Procesami cywilizacji informacyjnej sg m.in.:

1. Informatyzacja — automatyzowanie przetwarzania informacji dla potrzeb

funkcjonowania instytucji oraz realizowania zadan w kazdej dziedzinie,

2. Digitalizacja — ucyfrowienie analogowych zasobéw informacyjnych w
postaci tekstu, dzwieku i obrazu przez ich zakodowanie w warto$ciach
najczesciej binarnych,

3. Algorytmizacja — sekwencjonowanie operacji informacyjnych w ramach
krétszych albo dituzszych zestawow (tancuchow) instrukcji dla realizacji
réznych proceséw,

4. Autopojetyzacja — wprowadzanie dziatah samoczynnych, pozwalajacych
na adaptacje do okoliczno$ci przy wykorzystaniu sztucznej inteligencji,

5. Agentyzacja — zadaniowanie urzadzen informacyjnych, zwlaszcza
stosowanych w sieci do zbierania informacji, dokonywania operacji i
podejmowania decyzji

6. Nodalizacja — taczenie weztéw sieci w wigksze sieci dziedzinowe oraz
ponaddziedzinowe na r6znych poziomach przylaczenia,

7. Medializacja — medialna produkcja faktéw nie majacych oparcia w
rzeczywistosci, ale majacych osadzenie w rozlegltym 1 rozproszonym
szumie informacyjnym,,



8.

Wirtualizacja — przechodzenie od realnej i formalnej do wirtualnej i
symulowanej postaci dziatah i struktur, juz nie zakorzenionych w
rzeczywistosci,

9. Symulakryzacja — hipermedialne i multimedialne wytwarzanie znakéw
bez znaczen jako pozbawionych przedmiotowego odniesienia,
10. Cybernetyzacja — poddawanie sterowaniu informacyjnemu cyfrowo

zakodowanych zjawisk, proceséw i obiektéw spotecznych.

Masowa i niepohamowana informatyzacja wszystkiego, co tylko daje si¢
zinformatyzowa¢, w Swietle prowadzonych analiz empirycznych i racjonalnych
syntez, stanowi przygotowanie do cybernetyzacji. T¢ ostatnig zas nalezy rozumie¢
jako przej$cie do fazy powszechnego i pelnego sterowania informacyjnego, tj.
nastepnej generacji inzynierii spotecznej — globalnej inzynierii cywilizacyjnej.

VII. USTALENIA

Na podstawie przeprowadzonych analiz, zostaly dokonane syntezy z ktérych
wynika:

1.

w S$wietle teorii wielkiej transformacji (Karl Polanyi), ze cywilizacja
informacyjna to: 1) supercywilizacja, 2) metacywilizacja, 3)
kontrcywilizacja, 4) postcywilizacja, 5) hipercywilizacja, 6)
transcywilizacja, 7) technocywilizacja,

w S$wietle teorii rownowagi ogdlnej (Talcott Parsons), ze cywilizacja
informacyjna  stanowi  przedsiewziecie: 1)  technologiczne, 2)
ekonomiczne, 3) polityczne, 4) ideologiczne, 5) medialne, 6)
psychologiczne, 7) cybernetyczne,

w Swietle realistycznej teorii bytu (Mieczystaw Albert Krapiec), ze
zjawiska wlasciwe cywilizacji informacyjnej znamionuje: 1) idealizm, 2)
monizm, 3) materializm, 4) determinizm, 5) sceptycyzm, 6) relatywizm, 7)
aprioryzm,

w $wietle teorii spiskow dziejowych (Herbert Georg Wells), ze cywilizacja
informacyjna przyczynia si¢ do szerzenia: 1) technokracji, 2)
ideologizacji, 3) permisywizmu, 4) globalizacji, 5) infantylizacji, 6)
nomadyzacji, 7) dekadenc;i,

w $wietle teorii wielosci cywilizacji (Feliks Koneczny), ze cywilizacja jest
odrebng metoda zycia zbiorowego, odmiennie regulujaca stosunek
cztowieka do pieciu kategorii bytu 1) prawdy, 2) dobra, 3) pickna, 4)
zdrowia, 5) mienia),

w $wietle ilosciowej teorii informacji (Claude Shannon), ze z cywilizacja
informacyjna powigzane s3 zjawiska informacyjne tj.: 1) informizm,, 2)
informatyzm, 3) informacjonizm, 4) informacjonalizm, 5) infokracja, 6)
informatokracja, 7) informokracja,

w $wietle teorii systeméw zlozonych (Joseph Schumpeter), ze cywilizacje
informacyjna konstytuuja: 1) megatrendy, 2) symulakry, 3) netokracja, 4)
panobserwacja, 5) cyberaktywizm, 6) technopol, 7) computopia,

w Swietle teorii zakorzenienia spotecznego (Noam Chomsky), ze na
cywilizacje informacyjng nalezy patrze¢ przez pryzmat bezpieczenstwa
informacyjnego, a w tym: 1) kryzysu, 2) uzaleznien, 3) przest¢pczosci, 4)
manipulacji, 5) terroru, 6) rewolucji, 7) wojny,

w $wietle teorii krytycznej (Herbert Marcuse), ze cywilizacja informacyjna
jest jedng z nazw dla projektéw dekonstrukcji tradycyjnych sktadnikéw
cywilizacji: 1) osoby, 2) rodziny, 3) narodu, 4) spoleczenstwa, 5) panstwa,
6) jezyka, 7) tradycji, 8) moralnosci, 9) prawa, 10) polityki, 11) wtadzy,



12) administracji, 13) gospodarki, 14) wychowania, 15) mediéw, 16)
kultury, 17) sztuki, 18) nauki, 19) techniki, 20) technologii, 21) filozofii,
22) ideologii, 23) religii.

Wskazane teorie pozwalaja zdemaskowaé sztuczny, ambiwalentny,
instrumentalny,  ryzykowny,  zakulisowy, rewolucyjny, ideologiczny,
skonsolidowany, symultaniczny, globalny, totalitarny charakter przedsigwzigcia
znanego pod mianem cywilizacji informacyjne;j.

VIII. DEFINICJE

Badania nad cywilizacja informacyjng obejmuja jej: etiologi¢ (analizg
rozwoju), diagnoze¢ (rozpoznanie symptomoéw), prognoze (przewidywanie
konsekwencji), eksplikacje (wyjasnianie statusu) i egzemplifikacje (opis
wybranych sktadnikéw).

1. W uyjeciu etiologicznym cywilizacja informacyjna to kompleks
technologiczno-informacyjnych trendéw — megatrendow (infotrendéw i
technotrendéw) w postaci przemian globalnych, prowadzacych do pograzania
umystéw w fabrykowanej rzeczywistosci. Symulacja cywilizacji dokonuje si¢ za
pomoca informacji stopniowo pozbawiane] funkcji informacyjnej, tj. informacji,
ktéra nie informuje, nie odwzorowuje, nie opisuje, nie reprezentuje i nie
weryfikuje rzeczywistosci, ale ja imituje, aktywizuje do dziatania, absorbuje
uwage i steruje zachowaniami.

2. W ujeciu diagnostycznym cywilizacja informacyjna to nie tylko zjawisko
techniczne, ale przede wszystkim ideologiczne, pojawiajace si¢ i
upowszechniajagce w ludzkim umysle, gdzie rozgrywaja si¢ zmagania na skale
globalng, tak rozlegla jak rozlegly jest zasieg oddziatywania infrastruktury
informacyjnej. W rzeczy samej polega na globalizacji tradycyjnych cywilizacji, za
pomoca i na ptaszczyznie informacji. Jako taka obejmuje globalng infrastrukturg
informacyjng, globalng gospodarke informacyjna, globalne spoleczenstwo
informacyjne oraz globalne panstwo informacyjne. Jej celem to: globalna wtadza,
globalne zarzadzanie, globalne sterowanie i1 globalna kontrola.

3. W uyjeciu prognostycznym cywilizacja informacyjna to droga do: 1)
zniewolenia umystowego za pomocg inwazyjnej technologii, 2) zwyrodnienia z
powodu marginalizacji etyki samoograniczenia, 3) zagubienia w nastepstwie
braku pewnych punktéw odniesienia, 4) zniszczenia W nastgpstwie
niepohamowanych zmagan o globalne wplywy. Skutkuje to odwrotnos$cig
(negacja, zaprzeczeniem) cywilizacji jako takiej, prowadzac do przewrotu
cywilizacyjnego w relacjach, zachowaniach i pogladach. Stanowi kolejne oblicze
projektow dla Swiata, zmierzajacych do poddania go jednej i jednolitej kontroli,
tym razem z pomocg, nie tylko zwodniczej ideologii ale takze autentycznie
atrakcyjnej technologii.

4. W ujeciu eksplikacyjnym cywilizacja informacyjna to: nominalne
okreslenie, ktéremu realnie odpowiada globalny kompleks zjawisk 1 proceséw o
charakterze techniczno-ideologicznym oraz konsekwencjach ekonomiczno-
politycznych. Stanowi wytwor informatyki 1 cybernetyki oraz wyraz kontroli
zjawisk 1 proceséw cywilizacyjnych. Staje si¢ to mozliwe, gdy zostaje ona
sprowadzona do poziomu informacji, uwolnionych od odniesienia do realnych,
mig¢dzyludzkich relacji. Funkcjonalnie za$ oznacza - najbardziej ryzykowny w
dziejach projekt rewolucyjnego przejecia wladzy, w drodze ustanowienia na calej
planecie imperatywdow postepu technicznego, (ktérego nie wolno zatrzymac) oraz
zjednoczenia politycznego (bez ktdrego grozi zaglada).



5. W uyjeciu egzemplifikacyjnym cywilizacja informacyjna jest atrakcyjng
formutg dla urzeczywistnienia nowego S$wiatowego porzadku, obejmujacego
nowg: ideologie¢, terminologi¢, antropologie, teologie, etyke, kulturg, polityke,
sztuke i ekonomig, czyli wszystko, co sktada si¢ na cywilizacje w tradycyjnym jej
rozumieniu. Jest to zarazem okreSlenie zbiorowej 1 dziejowej terapii jakiej
poddawane sg narody, by przestawi¢ je na beznarodowy porzadek $wiata oparty
na sterowaniu uinformacyjnionymi, ucyfrowionymi i usieciowionymi elementami
cywilizacji.

6) W ujeciu krytycznym cywilizacja informacyjna jest zespotem globalnych
patologii informacyjnych, w postaci inwigilacji, manipulacji, dezorientacji, czy
indoktrynacji, majacych utatwi¢ badz umozliwi¢ informacyjne sterowanie
obiektami i procesami na cywilizacyjng skale..

Pelne 1 zupetne zdefiniowanie cywilizacji informacyjnej nie jest mozliwe
w ramach jednwfo ujecia ze wzgledu na wieloaspetowos¢ 1 dynamizm zjawisk

IX. OPRACOWANIA

Wyniki badan cywilizacji informacyjnej autor przedstawia w pracach:

1. Transformacja w kierunku cywilizacji informacyjnej: od etycznej do
technicznej metody Zzycia spotecznego, Oficyna Wydawnicza PW,
Warszawa 2018

2. Identyfikacja cywilizacji informacyjnej: Technologiczno-ideologiczna
dekonstrukcja Zycia spotecznego, Oficyna Wydawnicza PW, Warszawa
2019

3. Trendy -cywilizacji informacyjnej: Nowy technototalitarny porzadek
swiata, Wolters Kluwer S.A. Warszawa 2019

4. Filozofia cywilizacji informacyjnej: status informatycznie warunkowanych
przemian globalnych, zgtoszone do druku, Warszawa 2019

5. Sktadniki cywilizacji w toku globalnych procesow informatyzacyjnych, w
przygotowaniu

6. Patologie cywilizacji informacyjnej: globalne zjawiska antycywilizacyjne,
w przygotowaniu



